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Guida per EE Keeper / Shadow Keeper

= o e da Spacelnvader

=== revisionato da Blacklinx
= W scaricato da www.blacklinx.net

+ INTRODUZIONE:

s Innanzi tutto parto col dire che Shadow Keeper (ormai EE Keeper) non ¢
unicamente un programma per "cheatare il personaggio". Questo infatti puo

risultare estremamente utile per:

- fixare (risolvere) quei bug che, purtroppo, sicuramente incontrerete durante le vostre partite (specialmente se fate uso
di varie mod che possono creare conflitti con file esistenti)

- personalizzare in modo molto dettagliato l'aspetto dei vostri personaggi (pg)

- evitare ore di roll (tiri) per le statistiche

- modificare praticamente tutto (eccetto gli script) di ogni creatura del gioco

+ INSTALLAZIONE:

Per l'installazione e I'impiego di Shadow Keeper sulle versioni Enhanced riferirsi alla FAQ, altrimenti installare EE
Keeper. Si consiglia caldamente di installare EE Keeper se si gioca con versioni Enhanced. E' compatibile con
BGII/ToB. Riferirsi alla sezione del sito per un'introduzione al programma. L'installazione di EE Keeper ¢ semplice ed
immediata, dopo aver fatto doppio clic sull'icona del programma, avverra una procedura automatica. La configurazione

dei path di gioco avviene automaticamente (se presenti versioni EE) ma ¢ impostabile manualmente per gestire piu
versioni dei giochi.

* v. FAQ per SK (sezione "Utilizzare Shadow Keeper con BG:EE")
* installazione doppio click con EEK

Download link: http://sourceforge.net/projects/eckeeper/

1) Open "...Documents\Baldur's Gate Enhanced Edition\"

2) Copy "baldur.ini", "characters", and "saves"

3) Open "...Program Files\Baldur's Gate Enhanced Edition\Data\00766[or whatever number it is]\"
4) Paste the three copied files and folders into this directory

5) In this same directory, open "lang\en_us\" (or whatever language you're intending to use)

6) Copy "dialog.tlk"

7) Return to the root "\00766\" directory

8) Paste the copied "dialog.tlk" file into this directory

9) Open Shadowkeeper, and set the installation directory to the "\00766\" folder. (The program will yell at you
because it's not BG2, but that's fine).

10) Restart Shadowkeeper."

Nota: I file salvati con Shadow Keeper verranno messi nella directory principale del gioco, dovrete percid spostarli
nella corrispettiva cartella in Documenti.
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+ INTERFACCIA:

Dopo l'apertura la finestra del Keeper sara vuota. Nonostante sia piuttosto intuitivo, ecco i pulsanti che vi serviranno:

File Edit View Tools Settings Window Help
E=EE -

B
) 1 Mgrovser 1 Te e e ][5 soellfroweer 2 [ (&[5 | LI Cresture Browser 3 = o

Type N Name | Resowce | Type | Lyl | Name | Resource | - Name | Resource | Type [~ Edt
Amor ntuner's Aobe clekie Priest 3 Zone of Swest i SPPRIIB [ <o Name> BARBARIZ  Original ] —
Armor Arkhing Plate Mail PLATOB Innate 8 Zombie Change SPINS0D <Ho Name> BARDZ Driginal Exfract
Armor Chain IEHANDT Wizard 6 wiywer Cal SPWIE1S <Ho Name> BFSFYDT Original e
Amar Chain Mail CHAND Wizard 3 Waithform SPWIZ5 <Ho Name> BPSPYD2 Original e |
Armor Chain Mail +1 CHAND2 Innate 1 Word O Power SPINTSE <No Names CHARBASE  Original Refiach
Armor Chain Mail +3 CHAND7 Fiter List Innate 1 word OF Power SPINTS? Filter Spells <Ho Name> CLERICZ Driginal I )
Armor Elven Chain Mai CHANT2 Priest 6 Wondious Recal SPPRETT <Ho Name> CUTSFY Original Delete
Armor Falorsinis Plate +1 PLATO2 S Wizard 4 WizaidEye SPWI425 o <Ho Name> FIGHTER2  Orginal E—
Amor Ful Flate Mail PLATOM Wizaid 1 Wish SPINE3T <No Name> MAGE2 Driginal
Armor Hide &mmor LEAT1D Eslract ltem Wizard 9 Wish SPWIg19 Estract Spel <No Name> MULTIZ Driginal Fier
Armor Karajah's Leather dmor +3 LEATOS Wizard 9 Wish SPINE%E T <Ho Names MEINY] Driginal
Aot Knave's Robe K13 - ltems: 1451 « v Spels 1071 ¢No Name> PALADINZ Original

<Ho Name> FANGERZ  Onginal

i & <No Name> RSSPYOT Original

<No Name> RSSPYO2 Driginal

¢Ho Name> SEAGUL Driginal

<Mo Name> SKELDED Original

<Ho Name> SWORD Driginal

= e <No Name> TEST3 Driginal
<No Name> TEST4 Driginal
Assign to Kerigan [Head] ~N Assign ta Kerrigan ¢Ho Name> THIEF2 Driginal - Count: 2156

B Greywolt 4 [=)[=@]=]
Kenigan 4|  Abiits | Cherectorsios | Appesrance | Inventory | Memorizit | ¥

Stsngth [1g Comstiuion [l Charsma [15
Stength+ [33 Inisligercs [5
Desteily [15 Widom [15

BaseHP [0 Amacks [1 o]
CunertHP [37 Expeience [gagg
L T T —
THACD  [18 Gold 6950
e | Repuiaton [0 Lewsk  [3 [0 [0

Ready T [

1) Item Browser: questo pannello ¢ di fatto un database con tutti gli oggetti del gioco, attenzione, DEL gioco non NEL
gioco.
Infatti molti item appartengono a BG2, altri ancora sono semplicemente progetti incompiuti.

2) Spell Browser: lo stesso discorso degli oggetti vale per le magie.

Le troverete divise per magie da mago/stregone/bardo (Wizard), chierico/druido/paladino/ranger (Priest) e abilita
speciali (Innate).

Anche qui ¢ possibile incontrare parecchie magie incomplete, errate, che causano crash, ecc.

Se allungate orizzontalmente la finestra dello Spell Browser (cosa che mi sono dimenticato di fare...), troverete un'altra
voce dopo Resource: Script Name. Essa vi dara una breve descrizione della magia che state visualizzando.

3) Creature Browser: concetto simile ai precedenti, ma questa volta parliamo di creature.
Ogni file .cre, dal pipistrello che svolazza nella caverna piu remota ad Elminster stesso, ¢ presente in questa lista.
Da qui potrete visualizzare e modificare ciascuna di essi.

4) Open Saved Game: questo tasto di permette di accedere ad ogni salvataggio sia Single Player che Multyplayer.

L'unico consiglio da tenere sempre a mente utilizzando questo programma, ¢ di non cancellare o sovrascrivere mai
Gil salvataggio di base. Non abbiate mai la presunzione, specialmente all'inzio, di pensare "sicuramente la modifica
che ho fatta non creera alcun conflitto in gioco"!

Come vedremo piu tardi, persino l'assegnazione errata di un colore a un personaggio puo causare una corruzione del
salvataggio.

Per quanto riguarda le modifiche alle creature, invece, il discorso ¢ piu semplice: quando salverete le suddette
modifiche al file .cre, la voce Type passera da Original a Override. Se doveste notare che il nuovo file causa
crash/problemi, bastera selezionarlo e cliccare su Delete per riportarlo alla versione di partenza.
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+ MODIFICHE DEL SAVED GAME:
- Abilities:

Rimanendo sulla finestra #4, noterete che 1'aspetto che balza subito all'occhio ¢ la possibilita di alterare punteggi di
stats, xp, gold, ecc ecc. Come dicevo, questo aspetto € piuttosto ovvio e intuitivo. Clicchiamo quindi su...

- Characteristics:

In questa finestra avrete la possibilita di modificare razza, classe, ecc del pg.

Potrete quindi creare un mezzorco Fighter/Conjurer/Thief, un elfo Mage/Assassin ed altre combinazioni che il gioco
non consente per via delle restrizioni di razza e Kit.

Le abilita dei kit cosi aggiunti non sono retroattive e per tanto andranno aggiunte a mano, in seguito poi ci arriveremo.

IFik Edit View Tools Settings Window Help

& d|[B(ssce @ 2
1 Ttem Browser [ (@[] | I spell Browser [= (& ][ 5= | | 5 Cresture Browser =]

Type: | Name | Resowce | Tupe | Lyl | Name | Resowres [+ Name | Resource | Tvpe [~ Edt
Amor Adverturer's Fiobe cokts [ Fiest 3 Zoneof Swest A SPPR318 <o Name> BARBARIZ  Original m—
Aot Arkhea Plate Mal PLATOE Itz @ Zombis Charge SPINGD ¢Ho Name> BARDZ Tiginal Extact
Amor Chain Mail ICHANDT Wisd G wywetn Cal SPWIGTS ¢Ho Name> BPSFYO1 Original T |
Amor Chain Mail CHAND! Wissd 3 wisithiom SPWI31S cHa Name> BPSFY02  Orginal _ Fsctgs |
Amor Chain Mail +1 CHANT2 Innats 1 word DI Power SPINTSR <Ha Name> CHARBASE  Original P
Armor Chain Mail +3 CHEND? Fiter List Inale 1 Word Of Power SPINTST Filler Spells <Ho Name> CIERIC2 Driginsl —_—
Ao Elven Chain Mail CHNTZ Piest 5 wondrous Recal SPPRETT ¢Ho Name> CuTSPY Tiginal Dot
Amor Fallorsiis Plate +1 PLATI? Wissd 8 wiesd Epe SPWI425 ¢Ha Name> FIGHTERZ  Original =
A Ful Plits, b FLATIM Eol Wiad 1 Wich SPINGIT el | || ot MAGEZ Driginal
Amor Hidls Ao LEATID Estract liem Wiead 8 Wish PSS Extract Spell <Ha Name> MULTI2 Origiel Fiter
Armor Kagia's Leather Sumer +3 LEATOD Wiad 9 wish SPINGE T <Ho Name> NEIHY] Original
Ao Knave's obe CLoKIg = ltems: 1451 ) T — v Spells: 1071 <Ho Name> FALADINZ Original

¢HoName> RANGERZ  Orinal

i “ || choname RSSPTOT Driginal

cHo Nams RSSPYDZ  Originel

e Nt SEAGLL Originsl

<Ho Name> SKELDED  Original

cHoName> SWORD Original

> || moname TESTS Driginal
cHo Nams TESTA Originsl
Assign o Kerigan [Head] Assion to Kertigan e Nt THIEF2 Original ~ Count, 216

Kerigan ﬂl Abiities  Characteristics |Appearance| Inwentary | Memorize 4 | »

Gender lh SetValue
Race m SetValue
Aligrment W SetValue
Class m SetValue
Kit [Bomerker =] SetVahe
e
Enemy/Aly m SetValus

Movement Speed [ Zera i noml speed.

Chenge Pornait |

Ready [ [ 4
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- Appearance:

Ah! Forse l'aspetto piu creativo di Shadow Keeper. Qui ¢ possibile cambiare i colori assegnati alle varie zone del corpo
del vostro personaggio. La scelta a disposizione ¢ almeno il triplo (!!!) di quella che avrete in gioco.

File Edit View Tools Settings Window Help
= | m/ssjce| @ T

B Item Browser = |[= |[g2 ] | 5 Spell Browser = |[@ [ ] | EI Creature Browser o [B] =
Type | Name Resource | = Type [ Lot [ Mame Resource - Name Resource Type - Edit
Armor Adverturer's Fiobe CLCK14 Priest 3 Zone of Sweet i SPPA3TE <o Name> BARBARIZ  Onginal —_—
Amor Arkheg Plate Mail PLATOB Innate 8 Zombie Change SPING00 <Ho Name> BARDZ Original Esract
Amor Chain Mail ICHANDT Wizaid & Wyvem Cal SPWIES <NoNarme> BPSFYD1 Original TEE
Armor Chain Mail CHANDT Wizard 3 Wraithlom SPWI3S <Ha Name> BPSPYD2 Original Etiact o]
Armor Chain Mail +1 CHAND2 Innate 1 word OF Power SPINTSR <Ho Name> CHARBASE  Original Refresh
Armor Chain Mail +3 CHAND? Fiter List Innate 1 Wword Of Power SPIN7S? Filter Spells <Ho Name> CLERIC2 Driginal —
Amor Elven Chain M CHAN12 Friest & Wondrous fiecal SPPRETT <Ho Name> CUTSPY Original Delete
Amor Falorsin's Flate +1 PLATO2 Epont List izard 4 WiadEye SPWI425 Evpont List <No Name> FIGHTER2  Orginal _—
Armor Ful Plate Mail PLATO4 Wizard 1 Wish SFINE3T <N Name> MAGEZ Original
Armor Hide &mmor LEAT1D Esract ltem Wizard 9 Wish SPWI19 Exract Spel <Ho Name> MULTIZ Original Fiter
Armor Karsiah's Leather dmor +3 LEATOS Wizard 9 Wish SPINEE T Mo Name> MEINVI Original
Armnor Knave's Fiobe CLCK18 < ltems: 1451 4 I v Spells: 1071 <MoName> PALADINZ Original
<No Name> RANGERZ  Orginal
- <No Name> RSSPYON Driginal
<No Name> RSSPYO2 Driginl
¢Ho Name> SEAGUL Driginal
<Ho Name> SKELDED Driginal
<No Name> SWORD Original
. . <No Name> TEST3 Driginal
<No Name> TEST4 Driginal
Assign ta Kerigan [Head] Assion to Kerigan ¢Ho Name> THIEF2 Original - Count: 2156
——_ Color Selection ==
B8 Greywolf o [=][=
Kerigan #8|  Abilties | Characteristics  Appearance ] Inventory | Memorize 4 | ¥
o Appearance | Fighter Male Human | SetValue
Colors
Hai n Skin D
Clothing Major n Clothing Minor .
Aamor | Leather |
Metsl |
sl |
Change Pottiait |

Ready

Questo dara un notevole piacere nel creare combinazioni che rispecchino il piu possibile la portrait che avete scelto per
loro. Un piccolo esempio:

Nota: come detto poc'anzi, alcuni colori sono stati
Opensati per essere associati a determinate parti.
Tradotto: un colore che potrebbe andare bene come
"Clothing Major", potrebbe causare un crash durante il
caricamento se messo nello slot "Skin".

Come regola generale posso dirvi che solitamente i colori
vicini andranno bene per il medesimo slot, inoltre ¢
consigliabile modificare un solo colore alla volta durante
i test o si rischia di impiegare tempo per capire quale sia
quello che causa problemi.

Detto questo, sbizzarritevi nel provare tutte le
combinazioni che volete!
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- Inventory:

Piuttosto facile capirne 1'utilizzo: selezionate uno slot, ad esempio Hands, ed andate ad aggiungere un oggetto dalla
finestra dell'ltem Browser.

I le Edit View Teols Settings Window Help

& | m/sec © 7
] Item Browser [= (@ |[52] | 5 spell Browser =] & Creature Browser [==]=]
Type | Name | Resource | = Type | Lyl | Name | Resource Names | Resource | Type [~ Edit
Gloves Bracets of Deferse AL 7 BRACO2 Priest 3 Zone of Sweet Ai SPPR31B <Ho Name> EARBARIZ  Original o —
Gloves Bracers of Defense AC 8 EBRACO! Innate 8 Zombie Change SPINS0D <Ho Name> BARDZ Original Extract
Gloves Bracers to the Death [ Wizaid 6 WiwenCal SPWIES <o Name> BPSPYO Original |
Gloves Elander's Gloves of Misplacement ERALDE Wizard 3 Wraithom SPWIZIS <N Name> BPSPYD2 Original s |
Gloves Gabintiets of Crushing BRACTS Inmate 1 ‘word Of Power SPINTSR <Ho Name> CHARBASE  Original Flefiach
Gloves Glimmering Bands RSBRAC Fiter List Innate 1 word OF Power SPINTS? Filter Spells <Ho Name> CLERICZ Original —
Gloves Gloves of Healing BRAC20 Friest 6 Wondious Flecal SPRRBTT <Ho Name> CUTSPY Original Delete
Gloves Glowes of Missile Snaring BRACIS Epont List Wizard 4 WiadEye SFWI425 Evpon List <o Name> FIGHTERZ  Original —_—
Gloves Hands of Takkok ERACOE Wizard 1 Wish SPINg3T <No Names MAGE2 Driginal
Gloves Legacy of the Masters BRACIO Extract ltem fizaid 9 Wish SPWISTS Estract Spel <Ho Name> MULTI2 Driginal Fiter
Gloves The Brawling Hands BRACO? fizaid 9 Wish SPINE%E T <Ho Name> NEINYI Original
Gloves The Dale's Protsctor BRACOY  ~ ltems: 1451 F —— b Spels 1071 <Ho Name> PALADINZ  Original
Gauntiets of Ogre Power, Hands of Takkek, a " jﬁg m:m: géggﬁgz g;;g::;:
The Hands of Takkok are exactly that: his very hands. He lost them when he attacked a <Ho Nomes RasPYD2 Oriinal
! ! iginal
stange man crossing the Spine of the World. The mysterious man tumed out to be 3 Mage of HI priv g CEARLL Drigal
incredible power, and he used Takkok's hands to crsate this pai of ogre skin gauntlets. pritied SKELDED O
STATISTICS <o Name> SWORD Original
i - <Ho Name> TEST3 Otiginal
<No Name> TEST4 Driginal
Assign to Kerigan [Hands]. | Agsign to Kerrigan, <Mo Name> THIEF2 Original ~ Court: 2156

[_ltem

0040 The Eyes of Truth
0/0/0 Full Plate bail

1/040 Long Sword

Changs Potait Changaltem | Clearien | Setdy [ Setalay [ 10 ]

Ready [ 4

Nota: mettere un paio di gloves nello slot delle armi causera un crash, cosi come equipaggiare un'arma a due mani
ed uno scudo contemporaneamente. Insomma, usate la logica.
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- Memorization:

Qui ¢ possibile aumentare o diminuire il numero degli incantesimi lanciabili per ogni livello.

IF:I: Edit View Tools Settings Window Help

| & & |msejce ® ?

] Jtem Browser (o @& ] | T spell Browser [=] ] Creature Browser [E=E]=]
Type | Name | Resowce_ Type | Lyl | Name | Resource Hame | Resource | Type [~ Edt
Aimar Adventurer's Flobe ookl [ Priest 3 Zone of Swest i SPPR3I1A <o Name> BARBARIZ  Original —_—
Armor Arkheg Plate Mail PLATOB Innate 8 Zombie Change SPINS0D <Ho Name> BARDZ Driginal Exfract
Armor Chain Mail ICHAND Wizard 6 wiyver Cal SPWIE1S <Ho Name> BFSFYDT Original o |
Aimar Chain Mail CHAN Wizard 3 Waithform SPWIZ5 <Ho Name> BPSPYD2 Original s |
Aamor Chain Mal +1 CHEND2 Innate 1 Word O Power SPINTSE <No Names CHARBASE  Original Refiach
Aamr Chain Mai +3 CHAND? Fiter List Innate 1 word OF Power SPINTS? Filter Spells <Ho Name> CLERICZ Driginal -
Armar Elven Chain Mai CHANT2 Priest 6 Wondous Recal SPPRETT <Ho Name> CUTSPY Original Delete
Armor Fallorain's Flate +1 PLATO2 Evpart Lis Wizard 4 WizaidEye SPWI425 Evpart Lis <Ho Name> FIGHTER2  Orginal E—
Aamor Ful Flate Mal FLATO4 Wizaid 1 Wish SPINE3T <o Name> MAGE2 Original
Aamor Hide fmor LEAT1D Exiact llem Wizard 9 Wish SPWIg19 Estract Spel <No Name> MULTIZ Driginal Fier
Aamor Karajah's Leather Amar +3 LEATOS  ~ Wizard 9 Wish SPINE% T <Ho Name> MEINY] Driginal
« ([ » Items: 1451 N T — | D Spells: 1071 <o Names PALADINZ Original

<Ho Name> FANGERZ  Onginal
g & <No Name> RSSPYOT Original
<No Name> RSSPYO2 Driginal
¢Ho Name> SEAGUL Driginal
<Mo Name> SKELDED Original
<Ho Name> SWORD Original
= i <No Name> TEST3 Original
<No Name> TEST4 Driginal
Assign to Kerrigan [Hands] Assign ta Kerrigan ¢Ho Name> THIEF2 Original - Count: 2156

[ Level | MaxCanMemorize

E AR N Y N

=
@
=
&
¥

Chnge Porait |

Ready [ 4

Nota: ad ogni aumento di livello questi valori verranno riportarti a quelli di default, quindi se vorrete modificarli vi
tocchera farlo di nuovo.
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- Innate, Wizard e Priest:

In queste 3 finestre ¢ possibile aggiungere/rimuovere i 3 tipi di magie.

Se volete aggiungerne una al vostro pg bastera selezionarla dallo Spell Browser e cliccare su "Assign to Charname", in
basso.

A questo punto la troverete nel vostro repertorio.

o

i
b

@
B
B

)
i

Sl

i
oy b |
Ty

P e AP - e
: = P8 v

Nota per le abilita Innate:

Per queste il discorso ¢ leggermente piu
complesso.

Una volta aggiunta una di esse dovrete anche
cliccare su "Mem+" per aumentarne I'uso
giornaliero ad almeno 1, dato che di base sara
zero.

Secondo, come avevo accennato, la modifica
delle stesse nei kit nella finestra Characteristics
non vi dara abilita retroattive.

i

[Rorom — #8] agpaucs | ineriy | Marmszaton| et s | e[ 3]
]

T | oten] 5t

=

FleEft_View Toos Settngs Vindow by

sinue et sempio: avete un Mago 1vl4 / Ladro 1vl5 e

: & volete dargli il kit Assassino.

Quello che dovrete fare sara andare in

_« | [Characteristics, nella voce Kit, e selezionare

Assassin; infine andare in Innate, cliccare su

Kit e di nuovo selezionare Assassin e mettere

From Ivll To Ivl5: ecco fatto! Il vostro Mago

| lvl4/ Assassino 1vl5. Da questo punto in poi
I'avanzamento di classe sara automatico.

Fra s
Bt
Emasp

s

Ao o s,

[———]
sedspel [renom ot 61

o ] - - o 20

1 s i it s
TLevel [ eden [ Spel

ﬁ_;
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- Saving Throws:

Non c'¢ molto da dire: serve a modificare i tiri salvezza.
Come per la memorizzazione delle magie, anche i TS ritorneranno quelli di default dopo un aumento di livello.

File Edit View Tools Settings Window Help
| & & |msejce ® ?

] Jtem Browser (o @& ] | T spell Browser [=] ] Creature Browser [E=E]=]
Type | Name | Resowce ~ Type | Lyl | Name Hame | Resource | Type I8 Edit
Aimar Adventurer's Flobe Innate 0 <MoNamer Mo Name> BARBARIZ  Original o
Armor Arkheg Plate Mail Innate 0 <NoMame> <Ho Name> BARDZ Driginal Exfract
Armor Chain Mail Innate 0 <NoMame> <Ho Name> BFSFYDT Original o
Aimar Chain Mail Innate 0 <NoName> <Ho Name> BPSPYD2 Original s |
Aamor Chain Mal +1 Innate 0 <MoName <N Name> CHARBASE  Original Refresh
Aamr Chain Mai +3 Fiter List Innate 0 <MoName» Filter Spells <Ho Name> CLERICZ Driginal =
Armar Elven Chain Mai Innate 0 <NoMame> <Ho Name> CUTSPY Original Delete
Armor Fallorain's Flate +1 Evpart Lis Innate 0 <NoMame> B <Ho Name> FIGHTER2  Orginal
Aamor Ful Flate Mal FLATO4 Innate 0 ¢NoMame> <No Name> MAGE2 Original
Aamor Hide fmor LEAT1D Exiact llem Innate 0 <MoName Estract Spel <No Name> MULTIZ Driginal Fier
Aamor Karajah's Leather Amar +3 LEATOS  ~ Innate 0 <MoName SPINE7I ~ <Ho Name> MEINY] Driginal
« m b ltems 1451 « v Spells 1071 ¢Ho Name> PALADINZ  Original

<Ho Name> FANGERZ  Onginal
g “ | | MaName> RSSPYOT Original
<No Name> RSSPYO2 Driginal
¢Ho Name> SEAGUL Driginal
<Mo Name> SKELDED Original
<Ho Name> SWORD Original
- < | | MaName> TEST3 Original
<No Name> TEST4 Driginal
Aissign to Kerigan [Hands] Assign ta Kerrigan ¢Ho Name> THIEF2 Original - Count 2156

Ready

Changs Pattrait

Pardyzstion, Poison, Desth Magio [13

Fiod, Staff, Wand
Petiication, Polymorph
Breath Weapans

Spells

I I

- Proficiencies:

Possibile modifica delle vostre specializzazioni nelle armi/stili di combattimento. Se avete un pg Dual/Multiclass
modificate quelle sotto la voce "2nd Class" o della classe corretta.
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File Edit View Tools Scttings Window Help

| & || msejce @ ?

B Ttem Browser

=]

B Spell Browser

=]

5 Creature Browser

(=]

Tupe | Hame | Resowee »

Armen Adventurer's Fiobe CLCKT4

Aamen Ankheg Plate Mai PLATOS

Armon Chain Mal ICHANDT

Armon Chain Mail CHANDY

Armon Chain Mal +1 CHAND2

Armen Chain Mail +3 CHANO? Fiter List
Aqmon Elven Chain Mai CHAN12

Armon Fallorain's Plate +1 PLATOZ Bl
Armon Full Plate Mai PLATO4

Armon Hide Armor LEATIO Extract ltem
Armen Karajsh's Laather Amor +3 LEATOS  ~

< | v hems 1451

<

Tope | Lyl [ Name | Resource ~

Innate 0 <NoMame>

Innate 0 <MoMames

Innate 0 <NoMamex

Innate 0 <MoMame>

Innate 0 <NoMame>

Innate: i} <No Mame> Filter Spells
Innate 0 <MoMamex

Innate 0 <MoMamex Export List
Innate 0 <MNo Mame> SPINES0

Innate i} <No Mame> SPING73 Extract Spell
Innate 1} <No Mame> SPINGT3

0 Spels: 1071

»

Assign o Kerigan [Hands|,

Assign to Kenigan,

¥.erigan |

Innate | Wizard | Priest | Saving Thiows Broficiencies | e+ | »

Proficiency

| st Class

| 2ndClass | »

Dagger
Datt
Flsi
Halberd
Katana
Lang S

Mace

Crossbow

ord

Langbaw

Quarterstaff
it

Chenge Fartait |

Hame | Resouce | Type Edit
<Ho Name> BARBARIZ  Original —

<No Name> BARDZ Original Extract
<Ho Name> BPSPYOI Original —
Mo Name> BFSFYO2 Driginal Extract &
Mo Name> CHARBASE  Original Refioch
<Ho Name> CLERIC2 Original =

<Ho Name> CuTSPY Orginal Delete
<Ho Name> FIGHTERZ  Original

¢Ho Name> MAGE2 Original

¢Ho Name) MULTIZ Original Fiter
<Ho Name> NEINVI Original

<Ho Name> PALADINZ  Original

<Ho Name> RANGERZ  Original

¢Ho Name> RSSRYD] Original

¢Ho Name) RSSFY0Z Original

<Ho Name> SEAGUL Original

<Ho Name> SKELDED ~ Original

<Ho Name> SWRD Original

¢Ho Name> TEST3 Original

¢Ho Name> TEST4 Original

<Ho Name> THIEF2 Original ~ Court 2156

Ready

Y I Y’

- Resistances:

Ovviamente vi permettette di modificare la resistenza a determinate fonti di danno.
Il numero inserito indica la percentuale di danno assorbita.

File Edit View Tools Settings Window Help

| B/ssce| @ ?

5] ftem Browser

=]

Karajah's Leather Simor +3
i

[ n

Type | Mame | Resource

Bamon Adventurer's Fiche CLCKT4

Samor Ankheg Flate b PLATOB

amor Chain Mail IEHANDT

Samor Chain Mail CHANDT

Samon Chain Mail +1 CHANGZ

Samor Chain Mail +3 CHAND? Fiter List
famor Elven Chein Ml CHANTZ

Samor Falorair's Flate +1 PLATOZ Evpiont List
amon Ful Flate Mai PLATO4

Lamor Hide &imor LEATTO Extract liem
Samon LEATDS  ~

r Items: 1451

. Spell Browser

=)

«

Type | Lt | Name | Resouce =

Innate 0 cNoMName> SPINGBS [ ]

Innate 0 cNoMamer SFINST3

Innate 0 <MoNames SPINGOR

Innate 0 cMoMames SFINZD7

Innate 0 <MoNames SPINGOE

Innate 0 cNoMames SFINTD4 Fite: Spels
Innate 0 <MoNames SFINGOT

Innate 0 cNoMames SFINSS7 Erpont List
Innate 0 <MoName> SFINBED

Innate 0 cMoMames SFINS73 Exiract Spel
Innate 0 <MoName> SPING73 ~

r Spells: 1071

»

]

>

4

Assign to Kenigan [Hands]

Assign to Kerigan

Kerrigan EZ|

Acid
Cold

—
—

Beoriciy [;

Fire

Ciushing

Piercing

Change Portrai

—
—
—

Piiest | Saving Thraws | Praficiencies  Pesistances | Thiew ¢ | »

Seshing  [3
Missile I
Magic ln_
MagcFie [3
MageCold [5

2 Creature Browser

Name | Resowrce | Type

<HaName> BARBARIZ  Oiginal
<NoMame> BARDZ Qriginal
<HaName> BPSPYOT Oiiginal
<NoMame> BPSPY0Z2 Qriginal
<HaName> CHARBASE  Oiiginal
<NoMame> CLERIC2 Qriginal
<Ho Name> cuTSPY Oiiginal
<NoMame> FIGHTER2 Qriginal
<NoMName> MAGEZ Qrigiral
<NoMame> MULTIZ Qriginal
<NoMName> NEINYI Qrigiral
<HaName> PALADINZ  Oiiginal
<NoMHame> RANGERZ Qrigireal
<HaName> RSSPYDI Oiiginal
<NoMName> RSSPYO2 Qrigiral
<HaName> SEABUL Oiiginal
<NoMame> SKELDED Qrigireal
<HaName> SWORD Oiiginal
<NoMame> TEST3 Qrigiral
<HaName> TEST4 Oiiginal
<NoMame> THIEF2 Qriginal

Extract &s
Behesh

Delete:

Filter

= Count: 2156

Ready

Y I

Esempio: Fire: 50, significa che il pg in questione ricevera la meta (50%) del danno che avrebbe dovuto subire dal
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fuoco. Banale? Probabilmente si...
- Thieves:

Permette di modificare le abilita da ladro, se utilizzabili.

le Edit View Tools Settings Window Help
| M m/sace| ® ¢
] Item Browser [(3 ] | & Spell Browser =] A Creature Browser =]

Tvpe | Mame | Resource ~ Tupe | Lot [ Mame | Resowee ~ Name: | Resowce | Tope [~ Edit
Bamor Adventurer's Robe CLCKT4 Innate: 0 <NoMName SPINSES [ | <NoMame> BARBARI2 (riginal W —
Bamor Ankheg Plate Mail PLATOG Innate: 0 Mo Names SPING1S <NoMame> BARDZ Oiiginal Extract
Bamor Chain Mail ICHAND Innate: 0 <NoMNames SPINS0E <NoMame> BPSPY01 Original e |
Amor Chain Mail CHANDT Innate 0 <MoMName> SPINGO7 <NaMame> BRSFY0Z riginal | S
Bamor Chain Mail +1 CHEND2 Innate: 0 cNoMames SPINSOE <NoMame> CHARBASE  (Oiginal A
Bamor Chisin Mail +3 CHAND? Fiter List Innate: 0 Mo Names SPINI04 Fier Spells <NoMame> CLERIC2 Oiiginal =
Bamor Elven Chain Mal CHENT2 Innate: 0 cNoMNames SPINSDT <NoMame> CUTSPY Original Delete
Bamor Fallorair's Plate +1 PLATO2 Epaiilis Innate 0 <NoNames SPINGST Epaiils <NoMame> FIGHTER2 Original
Bamor Full Plate: Mai FLATO4 Innate: 0 cNoMames SPINESD <NoMame> MAGE2 Original
Bamor Hicle Asmor LEAT10 Extract ltem Innate: 0 <NoNames SPINGT3 Extract Spel <No Mame> MULTI2 Original Fier
Bamor Kanajah's Leather frmor +3 LEATOS  ~ Innate: 0 <NoMames SPINE?E T <No Mame> NEINYI Original
<] n ' Items: 1451 ] v Spels: 1071 <NaMame> PALADINZ Original

<No Namey RANGER2 Original

a b <No Name> RASSPYDI Original

<No Namey RSSPYD2 Original

<Na Name> SEAGLIL Original

<No Namey SKELDED Original

<No Name> SWORD Original

2 - <Ho Namey TEST3 Original
<No Name> TEST4 Original
Assign to Kertigan [Hands] Assign to Kerrigan, <No Namey THIEFZ Oiiginal - Count 2156

Kemgan &l

Saving Thnows | Broficiencies | Resistancos  Thieves | Stai, 4
o

Hidein Shadans [T

Openlocks [T

BickPockets 5

g

o

Detectthisions [T

Move Siently

Find Traps

Set Traps

Change Partrait

Ready I T

- State Flags:

Ahhhhh!!! Attenti a dove cliccate! Questi sono gli stati in cui si trovera il vostro pg al momento del caricamento.
Come vedete offre una gran varieta di stati: dal velocizzato al... morto congelato.

In questo caso piu che in altri occorre ricordare di fare un save di backup prima di cominciare ad interagire con i
dati.
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File Edit View Tools Settings Window Help

| M B/ssce| ® ¢

5] Item Browser =] [(2=7] | & Spell Browser =] B Cresture Browser =] =]

Type [Hame [Fesouce - Type | Lol | Mame [ Resource ~ Name | Resowce | Type I= Edi
Bamor Adventurer's Robe clcktd [ Innate: 0 <MoMNames SPINgES [ ] <No Namey BARBARI2 Original M —
amon fnkheg Plate Mail PLATOB Innate 0 <cHoName> SPINSIS <o Name> BARD2 Original Egract
Aamar Chain Mail ICHANDT Innate 0 <NoNames SPINGOE Mo Mame> BPSPYOT Oiiginal T
Aumor Chain Mail CHANDT Innate: 0 <NoNames SPINSO7 <o Mame> BPSPYD2 Original | SEEE |
Aamar Chain Mail +1 CHAND2 Innate 0 <MNoMName SPINGOG Mo Mame> CHARBASE  Oiiginal Refresh
Zamor Chain Mail +3 CHAND? Fiter List Innate: 0 <NoMame SPINIDY Filter Spells <No Name> CLERIC2 Original —_—
Aamar Elven Chain Mai CHANT2 Innate 0 <NoNames SPINGDT <:n uama EILGILETFE; , gugma} Delete
Brmor Fallorair's Plate +1 PLATO2 N Innate o <No Names SPINBET i <MNoMame> riginal
e Full Plste Mai PLATIM _Eemis | | |mee 0 el P R Dt MAGEZ Oiiginal
Brmor Hide Armor LEATIO Extract ltem Innate: a <No Names SPING7S Extract Spel <NoMame> MULTIZ Qriginal Filter
Aamar Karajahis Leather Aimor +3 LEATOS  ~ Innate 0 choNames SPINGT3 - <o Mame> NEINWI Oiiginal
< m ] » Items: 1451 « v Spells: 1071 <NoMame> PALADINZ Qriginal

Mo Mame> R&NGER2 Original

B “ || <NaMame> RSSPYDI Oiiginl

Mo Mame> RSSPY02 Original

<HaMame> SEAGUL Oiiginl

Mo Mame> SKELDED Original

<HaMame> SWORD Oiiginl

v < | | MaMame> TEST3 Oiiginal
<No Mame> TEST4 Original
Assign to Kenigan [Hands] Assign 1o Kerigan <HoName> THEF2 Diiginal - Count 2156

Change Portrai

State Flag

| Value

State Chantbad

State Charmed

State Corfused

State Dead

State Diszased

State Drawuponholymight
Sitate Exploding Death
State Feebleminded
State Flame Death
State Frozen Death
State Hasted

State Helpless

0x10000000
0x00002000
0xB30000000
000000800
0x00020000
0x02000000
0x00000100
000100000
0x00000200
000000040
0x00002000
0l i)

<

Ready

Y I
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- Affects:

Qui ci sarebbe da scriverne parecchio: vi ho riportato alcuni esempi di cosa ci si possa aspettare in questa finestra.

IFil: Edit View Tools Settings Window Help I

| M msacel® ?

5] frem Browser [= @ |[=] | 5 spell Browser [= [=@ |52 ] | 5 creature Browser e =] =]

Type | Mame: | Resourcs_ Type | L | Name | Resource Mame | Resouwce | Type [~ Edit
Famor Adventursr's Fiobe CLEKT4 Innate 0 <MoName> SFINDE5 [ ] <NoMame> BARDZ riginal =
Samoe Ankheg Plate Mal PLATOB Innate 0 <MNoMName SPING19 <HoName> BPSFYO1 Oiiginal Estract
Bamor Chain Mail ICHANDT Innate 0 <MoName> SFINIOB <NoMame> BPSPYI2 Original s |
Bamor Chiain Mail CHENDT Innate: 0 <NoName SPINGD7 <Na Name> CHARBASE  Original _Cruactas |
famon Chain Mail +1 CHANDZ Innate 0 cMoMNames SFINSOS <NaName> CLERIC2 Original Refiosh
Samon Chain Mail +3 CHAND? Fiter List Innate 0 <MNoMName SPINGD4 Filer Spells <Ho Name> CUTSFY Oiiginal = |
famor Elven Chain Mal CHANTZ Innate 0 ¢MoMNames SFINS0T <No Mame> FIGHTER2  Diiginal Delete
Samon Fallorair's Plate +1 PLATDZ Innate 0 <MoName SFPINEE7 <HoName> MAGEZ2 Oiiginal
Aamor Full Pt Mai FLATIM Einer Innate 0 <NoHamer SPINSSD ot || ok MULTI2 Original
Aamon Hide Amon LEAT10 Exract hem Innate 0 <MoNames SPINE7S Extract Spel <HoName> NEINWI Oiiginal Fiter
famor Katajah's Leather fimor +3 LEATDS ™ Innate 0 cNoMames SFING73 ™ <No Name> PALADINZ  Diiginal
< m ] + Items: 1451 < 3 Spells: 1071 <Na Mame> RANGERZ Original

<NaMName> RSSPYON Oiiginal

S “ | | <MoMame> RESFYOZ Oiiginal

<NaMName> SEAGUL Oiiginal

<HaMName> SKELDED Oiiginal

<NaMName> SWORD Oiiginal

<HaName> TEST3 riginal

2 - | | <NoMame> TEST4 Oiiginal
<HaName> THIEF2 riginal
Assign ta Kerigan [Head] Assign to Kerigan | ] <MoMame> VULTUR Oiiginal - Count: 2156

Kenigan k|

Thieves | State Flags Affects | Giobal Variables |

Type | Name
Colorglow Solid

Colorglow Pulse

Disable Button

Regeneration

Portrait lcan

Immunity to E ffect

[ Param1 ||

[t}
-11796480
[t}

< n b

Duplicate | Edt | Copy [ Paste. || Remove |

Change Fortat |

Reacly [/

Esempi:

La resistenza magica ed il fallimento di incantesimi dati dal Wizard Slayer? Vengono registrati qui.

Le resistenze ai danni fisici del barbaro? Vengono registrate qui.

L'immunita a paura, risucchio di livello e charm dei paladini? Vengono registrate qui.

I cambi di colore dati da una Stoneskin o da un Draw Upon Holy Might? Non vengono registrate qui... No scherzo,
anche queste vengono registrate qui.

Insomma sono davvero infinite le cose che vengono riportate negli Affects, ve ne accorgerete usandolo.
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- Global Variables:

Ed ecco giuntoci alla fine di questo tour panoramico.
Qui vengono registrate tutte le azioni, le scelte ed i 'triggers' intrapresi dal nostro gruppo.

IFil: Edit View Tools Settings Window Help I

| M m/sace| ® ¢

] Item Browser [= (@ ][5 ] | & spell Browser [=][= (&= ] | B Creature Browser [=)[&]=]

Tvpe | Mame | Resource ~ Tupe | Lot [ Mame | Resowee ~ Name: | Resowce | Tope [~ Edit
Amor Adventurer's Robe CLCK14 Innate: 0 <NoMName: SPINgES [ ] <Na Mame> BARD2 Original W —
Bamor Ankheg Plate Mail PLATOE Innate 0 <Mo Mame> SPING1S <NoMName> BPSPY Qriginal Ezhract
Aumor Chain Mail ICHAND! Innate: 0 cMoMNames SPINSE <NoMame> BPSPYD2 (riginal s |
Hamor Chain Mail CHANDT Innate 0 <MoMNames SPINGO7 <NaMame> CHARBASE  Diiginal | S
Aumor Chain Mail +1 CHAND2 Innate: 0 cMoMNames SPINSOE <NoMame> CLERIC2 (riginal Befiesh
Ao Chain Mail +3 CHAND? Filer List Innate 0 cMNaMNames SPING04 Fier Spells <NoMame> CUTSRY Original L Do |
Aumor Elven Chain M CHANT2 Innate: 0 cMoMNames SPINGDT <NoMame> FIGHTER2 (riginal Delete
Aamar Fallorain's Plate +1 PLATE2 Eupont List Innate 0 <HoName> SPINGa7 Eupont List <M Hame> MAGE2 Oiiginal e
Aumor Full Plate Mai PLATO04 Innate: 0 cMoMNames SPINSE0 <NoMame> MULTI2 (riginal
Bamor Hide Asmor LEATID Extract ltem Innate i} <No Namey SPINE7A Exstract Spell <NoName> NEINVI Qrigiral Filter
Aumor Karajah's Leather Armor +3 LEATOS  ~ Innate: 0 cMoMNames SPING7Z < <NoMame> PALADINZ riginal
< n ] » Items: 1451 T — v Spels: 1071 <o Name> RANGER2 Original

<Mo Mame> RSSPYD riginal

o i <NoName> RSSPYO2 Original

<MoMame> SEARLIL riginal

<NoName> SKELDED Original

<MoMame> SWORD riginal

<NoName> TEST3 Original

= = <MoMame> TEST4 riginal
<MNoMame> THIEF2 Original
Assign to Kerrigan [Head) Assign to Kerrigan ‘ <No Namey WULTUR Original ~ Count 2156

Kerigan ﬂl Thiewes | State Flags | Affects  Global Variables | >»

Hame | Value [
CARBOS 1
CHAPTER 2
DORN_AMBUSH 1
DORMNCDEY 3
DORMEXISTS 1
DORMINTERACT 1
1
2
1
2
b

DORMPARTY
DORNPLOT
DORMTIMERT

EM
CMITEDER AL A
< m

ChangeForat | | Add [ Edt [ Dekr |

Ready I T

Esempi:

Livello di avanzamento nel romance con un NPC.

Ogni singolo kill di ogni singola creatura.

Se avete combattuto contro Drizzt o lo avete aiutato.

Se avete allagato la miniera di Cloakwood salvando i minatori o lasciandoli al loro destino.

+ CONCLUSIONI:

Ora, chiaramente ho omesso molte spiegazioni perché fare un sunto completo richiederebbe troppo tempo.
La miglior maestra ¢ 1'esperienza!

Buon divertimento!
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